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Bei den einzelnen Beteiligungsprojekten der 
ersten Projektphase wurden weitere Informa-
tionen gewonnen, die aus Platzgründen nicht 
in die Dokumentation aufgenommen werden 
konnten. 

Sie werden hier unkommentiert dargestellt und 
geben zusätzliche Informationen und Anregun-
gen der Kinder, Jugendlichen und Multiplikato-
ren/-innen wieder. 

Außerdem werden alle gemalten Bilder und 
gebauten Modelle der Kinder und Jugendlichen 
sowie ausgewählte Einzelelemente einiger Mo-
delle abgedruckt. 

Ergänzt wird diese Zusammenstellung mit ei-
nem kurzen Bericht über den Besuch der Lan-
desgartenschau Nagold 2012 mit Kindern und 
Jugendlichen und den Fragebögen der Umfrage 
für die Altersgruppen U12 und U17.   

1 Hinweise zu den „Ergänzenden Informationen“
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Die Multiplikatoren/-innen wurden beim Work-
shop für Multiplikatoren/-innen am 2. Mai 2012 
in Kleingruppen zu folgender Frage befragt: 
„Stand der Planungen: Was ist gut? Was ist 
verbesserungsfähig?“ Anschließend konnten sie 
mittels Punktabfrage eine Gewichtung vorneh-
men. Dabei standen jedem Teilnehmenden drei 
Bewertungspunkte zur Verfügung. 

Im Folgenden ist das Gesamtergebnis aufge-
führt. Die Bewertung ist durch die Zahlen in 
den Klammern angegeben.

Was ist gut?
• Seepark 
 → See mit Strandpromenade 
 (2 Nennungen), Bademöglichkeit, Holz-  
 stege (beim Auenwäldchen)
 → Rundweg
• Mauerfeldpark
 → neue Sporthalle
 → neue Sportanlagen
 → „übergeordnetes“ Begegnungshaus, 
 evtl. mit Kita
• die Sportplätze sind in unmittelbarer Nähe
• Thema Römer
• Vicusallee
• ein weiterer Pluspunkt für die Vielfalt Lahrs
• ein gut erreichbarer Erholungsort

Was ist verbesserungsfähig?
• offen zugängliche Sportflächen (evtl. mit 

Patenschaften) (21)
• freier Eintritt für städt. Einrichtungen/wich-

tig: günstige Eintrittspreise (14)
• Zugang: verkehrssicher! zum Seepark (auch 

von der Römerstraße her) (13)
• Ausarbeitung Thema Römer (z.B. Römerhäu-

ser, -viertel, -garten mit Oliven, Zitronen, 
Kräuter) (12)

• Kita zu nah am Schulzentrum (11)
• Radwege vom/zum/im Gelände (10)
• Platz für Jugendliche im Seepark (8)
• Zuwege zu anderen Flächen schaffen (Aus-

schildern!!), z.B. LGS zu Schlachthof (8)
• Geländegestaltung: Erhaltung Verkehrs- 

übungsplatz (4)
• Verbindung zu den Kleingärten (4)
• Thema Wasser: Flusslauf, Pumpe, Brunnen, 

Aquädukt (3)
• Lärmschutzmaßnahmen (3)
• gründlich überlegen: Was soll wohin → 

langfristig/während LGS (3)
• Verbindung zur „Römersiedlung“ (1)
• Bahnen um das ganze Gartenschaugelände    

herum für Jogger, Fahrradfahrer und Spa-
ziergänger (2)

• Geländegestaltung: naturnahe, dem Gelän-
de angepasste Spielplätze (2)

• Überlandleitung!
• Zugang zur Kita (Mauerfeld) vom Kleinfeld 

aus 
• Parzelle für Einrichtungen (Vereine, Schulen, 

etc.)
• „Krähenwald“ → Erhöhung der Population

    

2 Multiplikatoren/-innen: „Stand der Planungen: Was ist gut? 
Was ist verbesserungsfähig?“
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Vor der Durchführung der Methoden „Malen 
von Bildern“ und „Modellbau“ fanden zur Ein-
stimmung in den Gruppen/Klassen jeweils 
kurze Brainstormings statt, bei denen spontane 
Ideen und Vorschläge der Kinder und Jugendli-
chen gesammelt und festgehalten wurden. 

3.1 Altersgruppe U7

Kindergarten An der Schutter und 
Sophie-Scholl Kindergarten:
Spielplatz      
Rutsche       
kleine und große Riesenrutschen   
Schaukeln       
Wippe
Klettergerüst      
Hangelringe      
Seilbahn      
Trampolin (riesig – für alle)    
Hüpfburg     
Sandkasten       
Schaufeln zum Burgen bauen
Schwimmbad
Wasserschaukel
Wasserrutsche
Sprungbrett
Verstecken
Dschungel
Labyrinth
Bäume
große Straße zum Fahrradfahren
Frisbee
Lesen
Eis

3.2 Altersgruppe U12

Schutterlindenbergschule, Klasse 2a:
Wasserrutsche mit Pool     
Leihbadesachen     
Spielplatz (Wasser)      
große Rutsche      
Klettergerüst       
Schaukel       
Seilbahn
Karussell
Boxseil
Hüpfburg
Riesenrad
Achterbahn
Spielhalle
Rodelbahn
Autoscooter
Spielautotunnel
Hängematte
Höhle
Bäume
Reiterhof
Puppentheater

Schutterlindenbergschule, Klasse 3:
Wasserrutsche (freier Fall)
Wasserspiele (Baustelle, Wasserpistolen)  
Tretboot
Spielplatz (verschiedene Rutschen)
Klettergerüst
Karussell
Nestschaukel
Klettergarten (Seile)
Fußballplatz

3 Kinder und Jugendliche: Ideen-Brainstormings
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Skaterampen
Geräteturnhalle
Trampolin (mit Gurt zum Saltos machen)
Badmintonplatz
Riesenrad
Spiel- und Boxautos
Bowlingbahn
Achterbahn
Kino
Pflanzgarten für Kinder 
→ Experimentiergarten
Atelier ( Ton, Basteln)
Snackbar

Grundschule Mietersheim, Klasse 2:
(Wasser-) Rutsche
Wasserpark
Wasserballplatz
Tauchen
Insel
Polizeiinsel mit Jetskis
Angeln
Schaukel
Klettergerüst/-park (mit Bäumen und Seilen für 
versch. Altersklassen)
Trampolin
Boxhalle
Volleyballplatz
Eishockey/Schlittschuhbahn
Handballfeld

Dartplatz
Riesenrad
Minigolf
Spielhalle
Kampfroboter
Star Wars – Shuttle zum Fliegen
Playstation
Boxautos
Riesenmonopoly
Riesentischkicker
Boxhund
(Wasser-) Achterbahn
Freiluftkino
Wäldchen zum Verstecken Spielen
Hängematte
Labyrinth
Bauernhof
Reiterhof und Pferde
Kühe reiten
Streichelzoo (Pitbullspiel)

Grundschule Mietersheim, Klasse 3:
Boote mit Spritzpistolen
Wasserrutsche
Riesenrutsche
Rutsche mit Säcken
Seile
Schaukel
Wippe
Karussell
Laufrad
Seilbahn
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Riesenschach
Eishockey
Eishalle
Bergklettergerüst
Turnhalle
Trampolin
Kletterpark (Bögen/Leitern)
Achterbahn
Rodelbahn
Bowlingbahn
Hüpfburg
Autoscooter
Minigolf
Riesenrad
Riesenlabyrinth aus Bäumen
Blumen
Hängematten
Tiere → Streichelzoo mit Hunden, Katzen usw.
Werkraum zum Schnitzen
Schnurtelefon
Puppentheater
Bummelbahn

Grundschule Mietersheim, Klasse 4:
Wasserspielplatz
Sprungturm/Wasserrutsche
Buddelplatz
Seilbahn
Kletterpark
Einradplatz
Eislaufbahn
Badminton

Hochseilgarten
Fußballplatz
Tischtennis/Tennis
BMX-Park
Trampolin
Achterbahn
Riesenrad
4D-Kino/Videospiele
Cartbahn
Quadgelände
Ponyreiten
Streichelzoo/Vogelpark/Reptilienhaus
Süßigkeitenzimmer
Hotel
Museum

Scheffelgymnasium, Klasse 5e:
Wassersprungturm
Rutschturm
Wassertrampolin
Wakeboard/Wasserski
Boote
Angeln
Unterwasseraquarium
Fische
Wasserrutsche
Wasserkugel
Luftkissen
Verstellbarer Sprungturm
Wasserspielplatz
Rutschenberg
Trampolin
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Fitness-Studio für Kinder
Eishalle 
Klettern/Kletterturm
Crossbike Track
Skatepark 
Horrorhaus
Spielehalle
Bowling
Rummelplatz
Achterbahn
Schießstand
Autoscooter
Go-card
Oktoberfest
Spritzpistolenfeld
Freefalltower
Lasertec
Paintball
Bergrollkugel
Sommerrodelbahn
Sonnenblumen/Mais/Wasser-Rätsellabyrinth
Spiegellabyrinth
schiefes Haus   
Ponyreiten
Streichelzoo 
Affenwald
Seifenkisten
Helikopter
Kinderquiz 

Theodor-Heuss-Schule, Klasse 5b:
Rutsche ins Wasser
Klettergerüst
Schaukel
Tunnelrutsche

Karussell
Wippe
Skatepark/Skateboards zum Ausleihen
BMX
Basketballplatz
Fußballplatz
Boxing
Tischtennis
Riesentrampolin
Achterbahn/Riesenrad
Boxautos
LED-Lichterboden
Kinderdisko
Häuschen zum Chillen und Spielen
Mosaikkunst
Baumhaus
Tipizelte
Blumen
Tiere (Hasen, Pferde, Kühe, Schweine, 
Hunde, Ziegen)
Bistro/Kakaomaschine
Eiscafé
PC-Raum
Moschee
Kutsche
Pocket

Otto-Hahn-Realschule, Klasse 6b:
Unterwasserweg
10 m Turm im Terrassenbad/große Rutsche und 
Seile
Jetskis
Hüpf“pudding“ ins Wasser
Luftkissen im Wasser
Wasserbetten
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Liane in den See
Terrassenbad 
Seilbahn
Fußballplatz
Boxraum
Skatepark
Bungee
Kletterwald 
Mountainbikestrecke
Riesentrampolin
Schlittschuhhalle
Kletter- und Sprungvulkan
Paintball
Achterbahn
Jukebox
Geisterbahn
Fernseher
Quads
Cartbahn
Eisschloss
Europapark
Motorradstrecke
Parcours 
Riesenkino
Kino
großer Berg
Tropfsteine
Chill-Area
Sauna
Jacuzzi
„Totes Meer“
Hängematten
Barfußpfad
Reiten
Pferdeboxen
Affen
Reitwege
Streichelzoo
Teenagercafé
Döner
Shishabar
McDonalds mit Café
Bubble Tea
Gummibärchenfabrik
Süßigkeitenshop
Schokoanbau
Schokobad
Schokobrunnen
Chinatown
Chinaimbiss
Mr. Sub
Italiener

Eismaschine
Comicbücherei
W-LAN
Begrüßung von Chinesen
Schwertkampf
Krabbelgruppe
Jetpack

Hort an der Eichrodtschule:
Hüpfinsel
Aussichtsturm im See
Wasserrutsche
Geisterbahn
Hüpfburg
Lichtgeschwindigkeitsachterbahn    
4D-Kino
Streichelzoo (Pferde, Esel)
Feuerstellen 
Ritterspiele
Gruseltheater
Atelier
Graffiti-Wand
Museum → Multi-Kulti
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3.3 Altersgruppe U17

Otto-Hahn-Realschule, Klasse 7c:
große Wasserrutsche
Unterseerutsche
Spielinsel mit Hüpfburg
Wasserschaukel
Hamsterball im Wasser
Seilbahn ins Wasser
Rutsche
Spielhaus
begehbare Statue
Kletterpark
Kletterwand
Skateanlage
Beachvolleyball
großes Trampolin (Zugang ins Wasser 
oder Gummiwände)
Paintball
Lasertag
Riesenrad
Spielhalle
Go-Cart-Bahn
Achterbahn
Freefall  (Achterbahn wie in WD)
Geistergang  (unterirdisch)
Gondel und Rodelbahn
Freiluft 4D-Kino
Chillout-Area ( Hängematten, Riesenkissen, 
Whirlpool)
Strandkörbe und Liegestühle
Sauna
Abenteuerwald mit Schnitzeljagd
Baumhaus

mobiler Aussichtsturm
Barfußpark mit Stationen
Streichelzoo
Puppentheater
Muffinhaus mit Gerüst
Eiscrememaschine
Imbissbuden (Döner, KFC)
Bubbletea – Stand
Gummibärenhaus
LGS-Museum (Geschichte, Bau usw.)
Musikzentrum mit Workshops, Verleih, Stage usw.

Otto-Hahn-Realschule, Klasse 7b:
10 m Sprungturm
Wasserspielplatz
Kletterbaum
Basketballplatz
Riesentrampolin
Multianlage
Kinderdisko
Open-Air-Kino
Achterbahn
Minigolf
Go-Cart-Bahn
Kegelbahn/Bowling
Quartverleih
begehbares Naturschutzgebiet
Bäume
Säcke zum Chillen
Hängematten
riesige Federcouch
Kletter- und Chillbäume
Baumhaus
Hunde
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Fischteich
Streichelzoo
Farm mit Tieren
Hütte mit Musik
Matschgelände 
Shishabar
Cocktailbar
Eisdiele
Cappuccinobar
Souvenirshop
Konzertbühne
Brücke über den See

Otto-Hahn-Realschule, Klasse 7d:
Tauchausrüstung und Bootsverleih
Sprungbrett im See
Wellen im See
Wasserrutsche
Schwimminsel
Karussell
Fußballplatz
Volleyballplatz
Golf
Bungeejumping
Skatepark (BMX, Downhill)
Tennisplatz
Schlittschuhplatz
Kletterpark
Trampolin
Minigolf
Paintball
Schießstand
Go-Cart-Platz
Bowlinghalle

Spielhalle
Kino
Chillplätze (Sitzsäcke und Hängematten)
Barfußpark
Wellnessbereich
Atelier
Graffiti-Wand
Musikraum
Eisdiele
Kiosk (Getränke, Bubbletea, Imbiss)
Shishabar
Donut-Laden
Tischtennis 
Tischkicker
Public Viewing

Otto-Hahn-Realschule, Klasse 10: 
Sandstrand
Wasserrutsche
Wasserschaukel
FKK-Bereich
offener Fußballplatz
Volleyballplatz
American Football
Hallenbad
Spielplatz (Fitnessplatz) mit Geräten
Go-Cart-Bahn
Kino
Kiosks
Bar
Shishabar
McDonalds
Burger King
KFC
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Dunkin-Donuts
Einkaufszentrum
viereckige Bäume
Sitzkissen
Hängematten
Kissen und Decken
Liegen
Sauna
Solarium
Räume zum Feiern
Bereiche ab 16/18 Jahren
neuer Bahnhof
Public Viewing
Laptop-Station
W-LAN
 
Theodor-Heuss Schule, Klasse 9 & 
Schüler der Georg-Wimmer Schule, Klasse 9:
Schwingseil am See
Unterwassertunnel
Boote
Fitness-Raum
Boxen 
Hochseilgarten/Kletterwald 
(über dem See)
Eishalle
Paintball-Platz
Autokino/Freiluftkino 4D
Bowling (outdoor)
Go-Cart-Umleitung
Rodelbahn
Achterbahn
Chillout-Area
Liegewiesen
Barfußpark  
Bauernhof mit Streichelzoo 
Kiosk
Bar
Imbisse (KFC, Döner)
Coffeeshop (NL)
überdachte Plätze für Jugendliche

Mitglieder des Jugendgemeinderats und 
Jugendliche vom Schlachthof – Jugend & 
Kultur: 
Wasserrutsche in den See rein
Unterwassergang
Tretboote
Jetskis
Spielplatz
Riesenlego-Spielplatz
Abenteuerspielplatz
Fußballplatz (mit Gummi)
Beachvolleyball
Basketballplatz
Hochseilgarten
Fitnessraum
Skatepark-Erneuerung
Sporthalle
Trampolin
Riesenrad
Disko
Rummelplatz
Boxautos
Tiergehege mit Eseln
Delphine
Graffiti-Wände
Projekthalle für Bands
großes Baumhaus mit Bistro
Shopping Mall
Trinkwasserspender
freier schöner Platz
Regenschutzdächer
Videostudio
bunt gestaltete Holzpfähle als Wegweiser
verzierte Mülleimer (Schulklassenprojekte)
Zirkusplatz
Open-Air-Bühne
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Nachfolgend sind die Bilder der Kinder der Al-
tersgruppe U7 und die Modelle der Altersgrup-
pen U12 und U17 aufgeführt. 

4.1. Altersgruppe U7

Zuletzt werden einige ausgewählte Einzelele-
mente, die beim Modellbau entstanden sind 
dargestellt.

          

 

4 Kinder und Jugendliche: Bilder und Modelle 
Nachfolgend sind die Bilder der Kinder der Altersgruppe U7 und die Modelle der Altersgruppen U12 und 
U17 aufgeführt. Zuletzt werden einige ausgewählte Einzelelemente, die beim Modellbau entstanden sind 
dargestellt. 
 
4.1 Altersgruppe U7 

 
Emely (4): Alexa, Emely und Fußballtore, ein Reh         Alexa (4): Straße, Gras, Alexa, ihre Mama; will 
im Wald             mit ihrer Mama auf dem Gras spazieren gehen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Mia (5): Wippe, Sandkasten, Schaukel        Sofia (5): Schaukel, Klettergerüst, Boot, Pfützen 
             zum Spielen und mit den Gummistiefeln  
             reinplatschen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Sofia (5): Elefant           Iwan (4): Spielplatz, Uhr, Bäume, Autos mit  
            Autobrücke, er und sein Bruder, Tunnel 
 

4 Kinder und Jugendliche: Bilder und Modelle
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Iwan (4): Rutsche            Iwan (4): Haus, Stange 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Iwan (4): Segelboot              Iwan (4) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Iwan (4): Iwans Papa          
 
 
 
          
 
                                                                                           Nikolai (6): Boot mit Wikingerflagge 
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Nikolai (6): Hai             Nikolai (6): Karussell 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Nikolai (6): Nikolai und sein Papa beim                          Julian (5): Wasserball, Wasserrutsche, Wiese,  
Auto-Putzen           Seilbahn ins Wasser, Wasser 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Eliana (5): Hangelringe, Schaukel zum Hüpfen         Michael (5): Schaukel für sechs Kinder, 
[linke Seite], fünf große und kleine Rutschen        Wasser und Gras 
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David (7): Seilbahn, kleine und große Wasserrutsche, Elias (5): Klettergerüst, Haus, See, grünes Ei, 
Kaninchen zum Anschauen und im Arm halten,   Schiff 
Garten zum Grillen, Eisverkäufer, Spielplatz zum 
Hochklettern 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ali (5): Rakete      Aurelia (5): Schaukel 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Kira (5): Haus zum Reingehen (Spielhaus), Busch   Nicole (5): Diamantenstein und goldener Stein 
mit Rosen und Blümchen     (damit es schön aussieht), Wasser 
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Jacqueline (5): Wasser zum Schwimmen mit Lichtern  Niklas (5): Stelzenhaus mit Wasserrutsche zum 
im Wasser       Runterrutschen, Feuerwehr, Auto 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Luca (5): Wasserball, Wasserrutsche, Hangelringe        Hanna (5): Seilbahn, Achterbahn mit Feuer- 
am Kletterturm, Seilbahn, rote Blätter           wehrauto, Kaninchenstall, Wasserrutsche, 
               Entspannungshängematte mit Decke,  
        Sprungbrett, Regenbogenbrücke 
 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Eric (5): Spielhaus, Sand, Loopingrutsche, Enten-   
klettergerüst, Feuerjetski, Trampolin, Hängematte,    
Schwimmbad
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4.2 Altersgruppe U12           

 

4.2 Altersgruppe U12 
Schutterlindenbergschule, Klasse 2a: 
 

 
• Achterbahn (12) 
• Steine zum Sitzen (3) 
• Wasserseilbahn (7) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Pool (2) 
• Seilbahn und Kaugummi (4) 
• Kreisel (links vorne) (6) 
• Bedlet 
• Tischkicker (4) 
• Autoscooter (2) 
• Tischtennis (6) 
 
 
 
 
 
 
• Bett (2) 
• Trampolin (2) 
• Toilette (1) 
• Steinspringen 
• Mülltonne (3) 
• Angel (2) 
• Rutsche (5) 
• Pool (1) 
• Klettergerüst (1) 
• Hängematte (3) 
• Knöpfe 
• Schlauch (1) 
 
• Balancierstange 
• Trampolin (3) 
• Wasserrutsche (7) 
• Drehteil (1) 
• Stammtisch (1) 
• Vogelfutter (1) 
• Seil zum Abseilen (2) 
• Tunnel (1) 
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Schutterlindenbergschule, Klasse 3: 
 
• Chill-Klettergerüst (28) 
• Badesee mit  
  Sitzgelegenheiten (18) 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
• Bowlingbahn (16) 
• Heißluftballon (1) 
• Schaukel (1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Kletterturm (1) 
• Skaterbahn (1) 
• Wasserrutsche (3) 
• Boxsack (1) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
• Piniata (15) 
• Trampolin (6) 
• Heißluftballon (11) 
• Tipi/Zelt (9) 
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• Tanzfläche mit Radio (4) 
▪  Achterbahn und Wasser-
  rutsche in einem (7) 
• Heißluftballon und   
       Weltraumschweben 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Klettergarten mit       
  Trampolin (7) 
• Wasserrutsche (11) 
 
 
 
 
 
 
 
 

Grundschule Mietersheim, Klasse 2: 
 

 
• Spielplatz 
• Schaukel (1) 
• Drehrad (1) 
• Trampolin und Liegematte (6) 
• Sandkasten (7) 
 (gesamtes Modell: 4) 
 
 
 
 
 
• Bluefire mit Looping und     
 mit Stromkabel (3) 
• Kasse mit Pommes 
• Roboter (2) 
• Eisrutsche, Klettergerüst 

(21) 
▪  Europapark, Achterbahn, 

Karussell, ein  bisschen 
Schnee (5)  
(gesamtes Modell: 4) 
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• Hüpfsteine (vorne) (10) 
• Kletterpark (links) (3) 
• Klettergerüst mit Schnur  

(rechts) (3) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• zwei Düsenjets (7) 
• Haus auf der Insel (2) 
• Boot und sechs Jetski  

(hinten) (3) 
• Helikopter (vorne) (3) 
• Polizeiinsel (11) 
 

 
 
 
 
Grundschule Mietersheim, Klasse 3: 
 

 
• Rodelbahn (11) 
• Steinweg und Lagerfeuer (2) 
• Sitzecke (3) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Achterbahn (14) 
• Kuschelecke (links vorne) (8)
•         Sitzsäcke (links hinten) (3) 
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• Schiff (12) 
• Kletterwand (8) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Hütte und See (5) 
• Kletterwand (11) 
• Wackelstühle (links) (5) 
• Boot (1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Riesenrad (13) 
• Trampolin (rechts) (4) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Grundschule Mietersheim, Klasse 4: 

 
 
• Eingang zum Spielplatz  

(rechts) (1) 
• Wasserspiel (hinter der  

Rutsche) (3) 
• Rutsche (8) 
• Chillplatz (links) (3) 
• Wippe (1) 
• Klettersteine (vorne) (1) 
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• Eingang (2) 
• Squadbahn (3) 
• Badminton (5) 
• Übergangssteg (2) 
• Achterbahn (10) 
• 4D Kino (8) 
 
 

 

 

 

 

• Wippe (links hinter der  
Schaukel) (4) 

• Höhle (5) 
• Zelt (1) 
• Rutsche (3) 
• Sandkasten (2) 
• Balancierstock (3) 
• Schaukel (6) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Stall und Reitplatz (3) 
• Koppel (2) 
• Wände (weiß) (3) 
• Pferd 
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Scheffelgymnasium, Klasse 5e: 
 

 
• Überkopfkino (25): 
         Eingang, roter  Teppich, Popcorn, 
         Zuckerwatte, hoher  Sessel = 
         VIP-Sessel, Leinwand; am 
         Abend: Öffnen der Decke, 
         Feuerwerk, Bar 
 
 
 
 
 
 
 
• Labyrinth: 
          Weg 1: Buchstaben an den 
          Wänden, drehender Boden (4) 
          Weg 2: Wasser bis zum Bauch (3) 
          Weg 3: Wasser bis zu den Knien, 
          Watte (1) 
          Weg 4: Hindernis, über Steine im 
          Sand (2) 
          Weg 5: über den Stein ins Wasser 
          bis zu den Knien, Strömung (3) 
          Weg 6: Siegel zum Ausgang (2) 
 
 
 •        Kletterwand (3)  
• Rummel 
• Freefallturm (12) 
• Riesenrad (5) 
• Geisterpfad 
• Rutsche (2) 
• Barfußpark (1) 
• Ententeich (3) 
• Sandkasten/Spielplatz (1) 

 
 
 
                                                                                            • Trampolin (hinten links) (5) 
                                                 •       Rutsche (vorne links) (10) 
                                                 •      See (2) 
                                                 •       Chill-Boote (4) 
                                                 •       Angler (3) 
                                                 • Bank (1) 
                                                 • freier Fall auf eine Matte (2) 
                                                                                            •  Skateboardrampe (4)

                                                                                                 (gesamtes Modell: 2)   
(gesamtes Modell: 2) 
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• Fallschirm (19) 
• Achterbahn (10) 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

Theodor-Heuss-Schule, Klasse 5b: 

 
 

 
• Eiscafé (8) 
• Wasserrutsche (1) 
• Badesee (1) 
• Baumhaus (5) 
• Tischtennisplatte 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Klettergerüst (5) 
• Trampoline (1) 
• kleines Haus (1) 
•    kleiner Garten (9) 
• Rutsche (13) 
• Gehweg (1) 
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• Schaukel, auf der man  

stehen kann (1) 
• Trampolin (7) 
• Eingang (8) 
• Schaukel (6) 
• Aussichtsplattform 
• Moschee (8) 
 
 
 
 
 
 
•       ein Häuschen 
• Tipilager (1) 
• Tiergehege (6) 
• Badesee mit Insel (3) 
• Liegematte 
• Bank (1) 
• Heißluftballon (3) 
• Eiscafé (3) 
• Brücke (2) 
 
 
 
• Sandkasten (2) 
• Palme (2) 
• Heißluftballon 
• Baumhaus 
• Rutsche (4) 
• See (1) 
• Steine 
• Wasserrohr (4) 
• Trampolin (6) 
• Liegestuhl 
 

 
 
Otto-Hahn-Realschule, Klasse 6b: 
 
 

• Mountainbikestrecke  
(vorne) 

• Dönerladen (hinten) 
 (gesamtes Modell: 26) 
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• Geisterbahn (hinten links) (8)
• Kletterwand (hinten mittig) 
• Mini-Teich (hinten rechts) (3) 
• Balancierbank (1) 
• Nebelweg (1) 
• Schokoladenbrunnen  

(vorne rechts)  (7) 
• Bubbletea-Laden (vorne  

mittig) (4) 
 (gesamtes Modell: 3)  

 
 
• Reitpfad (2) 
• Weide (4) 
• Stall (8) 
• Anbindeplatz (3) 
• Paddock (2)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Eingang (hinter dem  

Kletterpark) (1) 
• Andreas Tower (links) (4) 
• Crazy Laser Land (Mitte) 
• Laser (2) 
• Kletterpark/-wald (1) 
 (gesamtes Modell: 7)
  
 
 
 
 
 
• Disco Tower 
• Cola Bar (hinten mittig) 
• Pool 
• Hängematte (rechts vorne) 
• Feuerstelle (vorne mittig) 
• Chillstrand und Palmen  

(links) 
 (gesamtes Modell: 27) 
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Hort an der Eichrodtschule: 

 
 
• Streichelzoo (1) 
• Schaf (2) 
• Pferd (1) 
• Schlange (1) 
• Giraffe (2) 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Balancierstange (links) (1) 
• Rutsche (vorne) (1) 
• Nestschaukel (2) 
• Kletterturm mit Hangeln 

und Rutschstange (2) 
• Feuerstelle (4) 
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4.3 Altersgruppe U17
          

 

4.3 Altersgruppe U17 
Otto-Hahn-Realschule, Klasse 7b: 

 

• Trampolin 
• Quad (2) 
• Shishabar (20) 
 
 

 

 

 

 

 

• Strandliege (2) 
• Go-Cart (8) 
• Zuschauerbrücke (5) 
• Teich (1) 
• Boxengasse (5) 
 

 

 

 

 

 

• Stuhl 
• Hängematte 
• Riesencouch (2) 
• Bar (1) 
• Leuchtwand 
• Chillplatz (10) 
• Strand zum Chillen 
 

 

 

• Fußballplatz (26) 
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• Strand (29) 
• Kino (3) 
• Sprungturm 
 

 
 

 

 
Otto-Hahn-Realschule, Klasse 7d: 
 

• Trampolin (17) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Trampolin (9) 
• Sitzecke (4) 
• Kletterwand (7) 
• Brücke über den See (14) 
• See (8) 
 

 

 

 

 

• Schaukel (6) 
• Bäume (1) 
• Sitzgelegenheit (1) 
• See mit Bootsverleih (7) 
• Bowling (2) 
• Kletterwand (6) 
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• Bowlingbahn 
• Tische und Stühle (1) 
 
 

 

 

 

 

 

• Chillecke (3) 
• Graffitiwand (4) 
• Tennisplatz (6) 
• Volleyballplatz (8) 
• Kletterwand (2) 
 

 

 

 

 
Otto-Hahn-Realschule, Klasse 7c: 
 

 

• Wasserrutsche (4) 
• Aussichtsturm (3) 
• Hängematte 
• Plattform 
 

 

 

 

 

• See-Rutsche (4) 
• Aussichtsturm (1) 
• Gummibärchenhaus,  

Schattenplatz, Hüpfinsel (11) 
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• Seilbahn über dem/ins  
Wasser (9) 

• Muffinhaus (11) 
 
 

 

 

 

 

 

• Statue (3) 
• Hängematte und Holzweg (3) 
• Rutsche ins Wasser (4) 
• Brücke über den Park (5) 
• Boote (3) 

(gesamtes Modell: 1) 
 

 

 

 

 

• Geisterschloss (8) 
(gesamtes Modell: 8) 

 

Otto-Hahn-Realschule, Klasse 10 a/b: 

 

 

 

 

 

• Sitzsäcke, Lagerfeuer, Kino (4)
• Pool mit Hängematte (3) 
• Einkaufszentrum (10) 
• Fußballfeld 
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• Alkoholbar 
• Bootsverleih 
• Kiosk 
• Volleyballfeld 
• Strand (4) 
• Sprungturm mit Flying Fox  

und Blob (12) 
• Wasserdüsen 
• Public Viewing (1) 
• Schaumbad mit Wasserbar (1)
• Ringrutsche (1) 
• Lagerfeuerplatz (1) 
 
• Wellnessbereich 
• Baum (2) 
• Volleyballplatz 
• Wettbüro 
• Spielstation 
• Kunstrasen-Fußball 
• W-Lan-Turm 
• Public-Viewing (2) 
• Shishabar mit Aussichts- 

turm (22) 
• Wasserlounge 
• Liegematte (1) 
• Sitzkissen 
• Strandlocation 
• Sprungturm 
• Go-Cart-bahn 
 

• Musik-Player (1) 
• Liegematten 
• Bäume 
• Volleyballfeld (2) 
• Palme 
• Zelt 
• Chillplatz (2) 
• Bar 
• Lagerfeuer 
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• Steinweg 
• See (1) 
• Volleyballplatz 
• Seilbahn (5) 
• Chillplatz 
• Tanzfläche und DJ (2) 
• Lagerfeuer (5) 
• Cocktailbar 
 

 
 
Theodor-Heuss-Schule, Klasse 9c und Georg-Wimmer-Schule, Klasse 9: 

 

 
• Lagerfeuerplatz (2) 
• Go-Cart-Bahn (1) 
 

 

 

 

 

 

 

• Paintballfeld (32) 
 

 

 

 

 

 

 

 

• Abseilinsel (3) 
(gesamtes Modell: 5) 
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• Go-Cart-Bahn (20) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Autokino (11) 
• Shishabar (42) 
 

 

 

 

 

 
Jugendgemeinderat und Jugendliche vom Schlachthof - Jugend & Kultur: 

 

 
• Fußball 
• Chillen/Verstecken 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
• JGR-Arena (Open-Air) 
• Baumhaus 
 

 
 
 
 
4.4. Ausgewählte Einzelelemente 
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4.4. Ausgewählte Einzelelemente

          

 

Die dargestellten Elemente sind (von links nach rechts, von oben nach unten): Chill-

Klettergerüst, Seilbahn, Spielplatz mit Chillplatz/Rutsche/Wippe/Klettersteine/Wasserspiel, 

Hängematte, Kletterwand, Kletterpark/-wald, Zelt. 
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Die dargestellten Elemente sind: Sprungbrett, Sandkasten, Boote, Strand und  Sprungturm, 

Shisha-Bar, Tiere. 
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Die dargestellten Elemente sind: Kletterturm mit Hangeln und Rutschstange, Baumhaus, 

Schokoladenbrunnen, Bäume/Blumen, Schaukel, Nestschaukel,    Balancierstange, 

Feuerstelle. 
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Die dargestellten Elemente sind: Wasserrutsche, Tischkicker, Trampolin, Fußballplatz, 

Chillecke und Graffitiwand, Eiscafé, Sitzkissen, Überkopfkino. 
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Am 28. September 2012 nahmen 17 Kinder und 
Jugendliche von 7 bis 16 Jahre an dem per Flyer 
ausgeschriebenen Angebot des Besuchs der LGS 
Nagold teil. Darunter waren vier Mitglieder des 
Jugendgemeinderates. 
Die Gruppe wurde von Herrn Manfred Wen-
ninger, Geschäftsführer der LGS Nagold und 
Mitarbeiter der Förderungsgesellschaft der Ba-
den-Württembergischen Landesgartenschauen 
mbH, begrüßt. Es folgte eine Führung über das 
Gelände und Erklärungen der einzelnen Attrak-
tionen.                            

Im Anschluss hatten die Kinder und Jugendli-
chen rund zwei Stunden Zeit sich in Kleingrup-
pen auf dem LGS-Gelände aufzuhalten und die 
verschiedenen Angebote selbst auszuprobieren. 

Die Kinder und Jugendlichen wurden gebeten, 
sich das LGS-Gelände und dabei vor allem die 
Angebote für Kinder und Jugendliche anzu-
schauen und zu überlegen was ihnen an der 
LGS Nagold besonders gut gefällt. 

Auch sollten sie sich Gedanken darüber ma-
chen, was ihnen auf dem LGS-Gelände in Na-
gold gefehlt oder nicht gefallen hat, und was sie 
gerne bzw. ungern bei der LGS in Lahr wieder-
finden würden. 

Diese Leitfragen wurden dann zum Schluss des 
Ausfluges nach Nagold nochmals per Fragebo-
gen gestellt, welchen die Kinder und Jugendli-
chen einzeln ausfüllten. 

Bei der Auswertung der Fragebögen wurde 
zwischen den Rückmeldungen der Kinder (U12) 
und der Jugendlichen (U17) unterschieden.

5.1 Altersgruppe U12

Am interessantesten an der LGS Nagold und 
damit auch für die LGS Lahr in Betracht zu zie-
hen, fanden die Kinder die Seilbahn, die Spiel-
plätze und die Wasserspielmöglichkeiten. 

Außerdem gefielen ihnen die bemalten 
„Leitpfähle“, die Sportplätze und das Puppen-
theater.  

Unabhängig von den Angeboten in Nagold wün-
schen sich die Kinder für die LGS in Lahr eine 
Wasserrutsche, die in den See führt, „Chill- 
plätze“ und einen Drehpilz.

5 Besuch der Landesgartenschau Nagold
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5.2 Altersgruppe U17

Die Jugendlichen waren von dem Hochseilgar-
ten/der Seilbahn, den bemalten „Leitpfählen“ 
und der Blumenanlage der LGS Nagold begeis-
tert. Zudem sagten ihnen die Spielplätze, das 
Fußballfeld und die Tretboote zu. 

Diese Angebote würden sie auch gerne 2018 
in Lahr wiederfinden. Auch erwähnten sie die 
hohe Sauberkeit der gesamten Anlage.

Vermisst haben die Jugendlichen altersgerechte 
Plätze („Chillplätze“, Spielplätze für „Große“), 
ein Jugendcafé oder Starbucks und eine Feu-
erstelle. Des Weiteren hatten die Jugendlichen 
folgende Ideen: Ein Konzertgelände, ein Gene-
rationenbegegnungszentrum, ein Labyrinth 
und „Möglichkeiten zum Musik machen oder 
sonstiges Kreatives, was auch während der 
LGS Spuren hinterlässt“. 

Bemängelt wurden die zu hohen Preise für Es-
sen und Trinken, die Weitläufigkeit des Gelän-
des, das einseitige Bühnenprogramm und eine 
nicht genügend vorhandene Infrastruktur. Kriti-
siert wurde außerdem die zeitliche Begrenzung 
von verschiedenen Angeboten, z.B. die temporä-
ren Ausstellungsgärten. Hier würden sich die 
Jugendlichen „mehr Bleibendes“ wünschen.

Zur Führung äußerten sich einige Jugendliche 
negativ, da diese nicht jugendgerecht und lang-
atmig gewesen wäre. Hier sei zu überdenken, 
ob in Lahr derartige Führungen kinder- und 
jugendgerecht vorbereitet und durchgeführt 
werden könnten.

Insgesamt waren die Kinder und Jugendlichen 
von dem Ausflug und der LGS Nagold positiv 
überrascht und glücklich darüber, zu erfahren, 
was eine LGS ist und wie diese aussehen kann.
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6 Fragebogen der Altersgruppe U12

          

 

 

Fragebogen 
„Seid dabei und macht mit – bei den Planungen 

zur Landesgartenschau!“ 
 
Liebe Lahrer Kinder (von 7 bis +/-11 Jahren), 
 
in Lahr findet 2018 die Landesgartenschau (LGS) statt. Dazu werden auf einem riesigen 
Gelände beim Mauerfeld und den Stegmatten (siehe Foto), wo momentan nur Wiesen- und 
Ackerflächen sind, zwei große Parkanlagen entstehen, mit schönen Pflanzen, aber auch 
tollen Sport- und Spielplätzen und vielem mehr. Geplant sind außerdem bereits ein See zum 
Baden, ein Uferweg und eine große Brücke zwischen beiden Parks für Fußgänger und 
Radfahrer. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bei Workshops wurden letztes Jahr von fast 400 Kindern und Jugendlichen sowie einigen 
Erwachsenen viele Ideen zur Gestaltung der Parkanlagen und angrenzender Flächen (z.B. 
andere Grünflächen in der Stadt) gesammelt. Die Ideen von Kindern Eurer Altersgruppe 
haben wir in diesem Fragebogen zusammengefasst, um Euch nun die Möglichkeit zu geben, 
uns Eure Meinung mitzuteilen und anzukreuzen, was Euch sehr wichtig und was Euch 
weniger wichtig ist. Natürlich können nicht alle Vorschläge berücksichtigt werden. Die 
letztendliche Entscheidung trifft der Gemeinderat.  
 
Eure Meinung ist uns aber wichtig! Nur so können wir die beiden Parkanlagen auch nach 
Euren Wünschen gestalten! Also: Seid dabei und macht mit! Bitte füllt den anonymen 
Fragebogen bis zum 5. Juni 2013 aus und gebt ihn Eurem/Eurer Klassenlehrer/-in bzw. im 
Sekretariat Eurer Schule ab. 
 
Die Ergebnisse werden wir gemeinsam mit Kindern und Jugendlichen im Sommer/Herbst an 
Oberbürgermeister Dr. Müller und zuständige Planer/-innen übergeben. Über Eure Schule 
werden wir Euch außerdem mit einer Dokumentation über die Ergebnisse informieren. 
 
Viel Spaß beim Ausfüllen! 

Herzliche Grüße 

Stefan Zähr Corinna Burkart Harry Ott 
(Kinder- und Jugendbüro) (Schlachthof – Jugend & Kultur) (Abt. Schulen, Sport u. Verw.) 
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1. Bist Du ...? 
weiblich  männlich             

2. Wie alt bist Du?  ……………. Jahre 

3. In welchem Lahrer Stadtteil/Wohngebiet wohnst Du?  
(bitte ankreuzen) 

Lahr-Innenstadt      Kippenheimweiler    
Lahr-Süd (Ernet, Münchtal, …)    Langenwinkel     
Lahr-West (Flugplatz bis Römerstr.)   Mietersheim     
Lahr-Nord (Burgheim)    Kuhbach     
Lahr-Ost (Geroldsecker Vorstadt)   Reichenbach     

Dinglingen inkl. Kanadaring    Sulz      
Hugsweier      Sonstige          

4. In welche Schule gehst Du?  
(bitte ankreuzen) 

Brüder-Grimm-Schule    Clara-Schumann-Gymnasium       

Eichrodtschule     Friedrichschule    

Freie Evangelische Schule Lahr   Georg-Wimmer-Schule    
Geroldseckerschule     Grundschule Kuhbach   

Grundschule Langenwinkel    Grundschule Mietersheim   

Grundschule Reichenbach    Grundschule Sulz    

Gutenbergschule     Johann-Peter-Hebel-Schule   

Luisenschule      Max-Planck-Gymnasium   
Otto-Hahn-Realschule    Theodor-Heuss-Schule   
Scheffelgymnasium                 Schutterlindenbergschule   
Sonstige Schulen      

5. Wie wichtig sind Dir folgende Ideen zur Gestaltung der beiden Parkanlagen, um 
später gerne dort hinzugehen? 
(bitte ankreuzen) 

 sehr 
wichtig 

eher 
wichtig 

eher 
nicht 
wichtig 

nicht 
wichtig 

1) Spielplatz (z.B. Schaukel, Nestschaukel, Wippe 
Klettergerüst, Rutsche, Sandkasten, Karussell, 
Tunnel, Höhle, Spielhaus, Hüpfsteine) 

   

2) Abenteuer-Spielplatz (z.B. eigene Hütten (-dörfer) 
bauen, Lehmbaustelle, Feuerstelle, mit Seilbrücken 
verbundene Baumhäuser, extra lange Rutschen) 
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sehr 
wichtig

eher 
wichtig 

eher 
nicht 

wichtig 

nicht 
wichtig

3) Mehrgenerationen-Spielplatz (= Spielplatz für 
Kinder, Erwachsene, Omas/Opas mit Spielgeräten 
für alle) 

   

4) Seilbahn (= wie die auf einem großen Spielplatz)    

5) Klettern und Balancieren (z.B. Kletterspinne, 
Kletterpark, Boulder-Fels, Slackline/Balancierseil) 

   

6) Trampolin    

7) Wasserspielbereich (z.B. Sand/Matsch/Lehm, 
Wasserspielgeräte, Wasserpumpe und -rohre) 

   

8) Schwimmbereich (z.B. Strand, Wasserrutsche, 
Schwimminsel, Sprungturm, Wasserseilbahn) 

   

9) Boote (z.B. Tretboote, zum Chillen, …)    

10) Tiere: Kinder-Abenteuerfarm (z.B. Tiere 
versorgen, streicheln, füttern, Schafe scheren, 
Spinnen und Weben, Käseherstellung) 

   

11) Sportfelder/-angebote (z.B. Tischtennis, Fußball, 
Badminton, Streetball, (Beach-)Volleyball, Angeln)  

   

12) Skate-/BMX-Anlage oder -Offroadstrecke    

13) Spieltische/lebensgroße Spielfelder (z.B. 
Mühle/Dame, Kicker, Murmelbahn) 

   

14) Erlebnis- und Fahrspaß (z.B. Achterbahn, 
Quadbahn, Heißluftballon, Fallschirmspringen, 
Riesenrad, Geisterbahn, Bowlingbahn) 

   

15) Römische Anlagen (z.B. Museum, römischer 
Park, Angebote zum Erfahren wie die Römer früher 
in Lahr gelebt haben) 

   

16) Bühne/Freifläche für Konzerte, Open-Air-Kino, 
Theater, Präsentation von eigenem Können (Kunst, 
Handwerk, Tanz, …) 

   

17) Graffiti-Wand    

18) Chill-Bereich (z.B. Hängematten, „Chill-Gerüst“, 
Bänke, Sitzsäcke, Sitzkissen, Steine zum Sitzen) 

   

19) Grill-/Picknickplätze und Feuerstellen    

20) Labyrinth (= Irrgarten mit Sackgassen und 
Verzweigungen) 

   

21) Sinnespark/-garten (z.B. Barfußweg, 
Klanggarten, Riechen/Fühlen/Tasten) 
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 sehr 
wichtig

eher 
wichtig 

eher 
nicht 

wichtig 

nicht 
wichtig

22) Tipidorf/Zeltplatz    

23) Insel im See    

24) „Elemente“ im und am See/Park (z.B.  
Aussichtsplattform, Brücke, Steg, Fontäne, Floß, 
Drahtseilfähre, schöner Parkeingang) 

   

25) „Jugendcafé“ (günstige Getränke/Snacks, keine 
Pflicht etwas zu kaufen, Organisation und 
Verwaltung mit/durch Jugendliche) 

   

26) Café/Imbiss/Kiosk (z.B. Eiscafé, BubbleTea, 
Cola-Bar, Pommes-Bude, „Schokoladenbrunnen“) 

   

 

6. Welches sind für Dich die fünf wichtigsten Ideen, die unbedingt umgesetzt werden 
sollten? 
(Wähle dazu aus den unter 5. genannten Ideen die für Dich fünf wichtigsten aus und trage 
die entsprechenden Zahlen in die Tabelle ein. Bitte pro Zahl eine Spalte nutzen.) 

Die für mich 
wichtigsten fünf 

Ideen sind: 

     

 

7. Was sollte außerdem auf dem Gelände entstehen, was Dir wichtig ist und oben noch 
nicht genannt wurde? 

__________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________ 

8. Hast Du Interesse bei den weiteren Planungen zur Landesgartenschau mitzumachen 
(z.B. Planung von Spielplätzen, Chill-Plätzen und Veranstaltungsprogramm)? 
ja  nein  

9. Hast Du Interesse auf dem Gelände selber mit zu bauen und mit zu gestalten (z.B. 
Bauzäune zu bemalen, Spielplatz bauen, Bäume pflanzen)? 

ja  nein  

Vielen Dank!! 
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7 Fragebogen der Altersgruppe U17

          

 

Fragebogen 
„Seid dabei und macht mit – bei den Planungen 

zur Landesgartenschau!“ 
 
Liebe Lahrer Jugendliche (von 12 bis +/-16 Jahren), 
 
in Lahr findet 2018 die Landesgartenschau (LGS) statt. Dazu werden auf einem riesigen 
Gelände beim Mauerfeld und den Stegmatten (siehe Foto), wo momentan nur Wiesen- und 
Ackerflächen sind, zwei große Parkanlagen entstehen, mit schönen Pflanzen, aber auch 
tollen Sport- und Spielplätzen und vielem mehr. Geplant sind außerdem bereits ein See zum 
Baden, ein Uferweg und eine große Brücke zwischen beiden Parks für Fußgänger und 
Radfahrer. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bei Workshops wurden letztes Jahr von fast 400 Kindern und Jugendlichen sowie einigen 
Erwachsenen viele Ideen zur Gestaltung der Parkanlagen und angrenzender Flächen (z.B. 
andere Grünflächen in der Stadt, Schlachthof-Areal) gesammelt. Die Ideen von Jugendlichen 
Eurer Altersgruppe haben wir in diesem Fragebogen zusammengefasst, um Euch nun die 
Möglichkeit zu geben, uns Eure Meinung mitzuteilen und anzukreuzen, was Euch sehr 
wichtig und was Euch weniger wichtig ist. Natürlich können nicht alle Vorschläge 
berücksichtigt werden. Die letztendliche Entscheidung trifft der Gemeinderat.  
 
Eure Meinung ist uns aber wichtig! Nur so können wir die beiden Parkanlagen auch nach 
Euren Wünschen gestalten! Also: Seid dabei und macht mit! Bitte füllt den anonymen 
Fragebogen bis zum 5. Juni 2013 aus und gebt ihn Eurem/Eurer Klassenlehrer/-in bzw. im 
Sekretariat Eurer Schule ab. 
 
Die Ergebnisse werden wir gemeinsam mit Kindern und Jugendlichen im Sommer/Herbst an 
Oberbürgermeister Dr. Müller und zuständige Planer/-innen übergeben. Über Eure Schule 
werden wir Euch außerdem mit einer Dokumentation über die Ergebnisse informieren. 
 
Viel Spaß beim Ausfüllen! 

Herzliche Grüße 

Stefan Zähr Corinna Burkart Harry Ott 
(Kinder- und Jugendbüro) (Schlachthof – Jugend & Kultur) (Abt. Schulen, Sport u. Verw.) 
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1. Bist Du ...? 
weiblich  männlich             

2. Wie alt bist Du?  ……………. Jahre 

3. In welchem Lahrer Stadtteil/Wohngebiet wohnst Du?  
(bitte ankreuzen) 

Lahr-Innenstadt      Kippenheimweiler    
Lahr-Süd (Ernet, Münchtal, …)    Langenwinkel     
Lahr-West (Flugplatz bis Römerstr.)   Mietersheim     
Lahr-Nord (Burgheim)    Kuhbach     
Lahr-Ost (Geroldsecker Vorstadt)   Reichenbach     

Dinglingen inkl. Kanadaring    Sulz      
Hugsweier      Sonstige        

4. In welche Schule gehst Du?  
(bitte ankreuzen) 

Clara-Schumann-Gymnasium   Friedrichschule    
Freie Evangelische Schule Lahr   Georg-Wimmer-Schule   
Gewerbliche Schulen     Gutenbergschule    
Hauswirtschaftliche Schulen    Kaufmännische Schulen/IBG   
Max-Planck-Gymnasium    Otto-Hahn-Realschule   
Scheffelgymnasium     Theodor-Heuss-Hauptschule   
Sonstige Schulen    

5. Wie wichtig sind Dir folgende Ideen zur Gestaltung der beiden Parkanlagen, um 
später gerne dort hinzugehen? 
(bitte ankreuzen) 

 sehr 
wichtig 

eher 
wichtig 

eher 
nicht 
wichtig 

nicht 
wichtig 

1) Spielplatz (z.B. Schaukel, Nestschaukel, Wippe 
Klettergerüst, Rutsche, Sandkasten, Karussell, 
Tunnel, Höhle, Spielhaus, Hüpfsteine) 

   

2) Abenteuer-Spielplatz (z.B. eigene Hütten (-dörfer) 
bauen, Lehmbaustelle, Feuerstelle, mit Seilbrücken 
verbundene Baumhäuser, extra lange Rutschen) 

   

3) Mehrgenerationen-Spielplatz (= Spielplatz für 
Kinder, Erwachsene, Omas/Opas mit Spielgeräten 
für alle) 

   

4) Seilbahn (= wie die auf einem großen Spielplatz)    
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 sehr 
wichtig

eher 
wichtig 

eher 
nicht 

wichtig 

nicht 
wichtig

5) Klettern und Balancieren (z.B. Kletterspinne, 
Kletterpark, Boulder-Fels, Slackline/Balancierseil) 

   

6) Trampolin    

7) Wasser-Chillbereich (z.B. Wasserlounge, Düsen, 
Sitzmöglichkeiten, Strandlocation, Strandliegen) 

   

8) Schwimmbereich (z.B. Strand, Wasserrutsche, 
Schwimminsel, Sprungturm, Wasserseilbahn) 

   

9) Boote (z.B. Tretboote, zum Chillen, …)    

10) Tiere: Jugend-Abenteuerfarm (z.B. Tiere 
versorgen, streicheln, füttern, Schafe scheren, 
Spinnen und Weben, Käseherstellung) 

   

11) Sportfelder/-angebote (z.B. Tischtennis, Fußball, 
Badminton, Streetball, (Beach-)Volleyball, Tennis, 
Angeln)  

   

12) Skate-/BMX-Anlage oder -Offroadstrecke    

13) Spieltische/lebensgroße Spielfelder (z.B. 
Mühle/Dame, Kicker, Murmelbahn) 

   

14) Erlebnis- und Fahrspaß (z.B. Achterbahn, 
Quadbahn, Cartbahn, Paintballfeld, Bowlingbahn, 
Geisterbahn, Autokino) 

   

15) Römische Anlagen (z.B. Museum, römischer 
Park, Angebote zum Erfahren wie die Römer früher 
in Lahr gelebt haben) 

   

16) Bühne/Freifläche für Konzerte, Open-Air-Kino, 
Theater, Präsentation von eigenem Können (Kunst, 
Handwerk, Tanz, …) 

   

17) Graffiti-Wand    

18) Chill-Bereich (z.B. Hängematten, „Chill-Gerüst“, 
Bänke, Sitzsäcke, Sitzkissen, Steine zum Sitzen) 

   

19) Grill-/Picknickplätze und Feuerstellen    

20) Labyrinth (= Irrgarten mit Sackgassen und 
Verzweigungen) 

   

21) Sinnespark/-garten (z.B. Barfußweg, 
Klanggarten, Riechen/Fühlen/Tasten) 

   

22) Einkaufszentrum                                               
(Bitte beachten: Diese Idee ist aus planungsrechtlichen Gründen nicht 
umsetzbar.) 

   

23) Insel im See    
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sehr 
wichtig

eher 
wichtig 

eher 
nicht 

wichtig 

nicht 
wichtig

24) „Elemente“ im und am See/Park (z.B.  
Aussichtsplattform, Brücke, Steg, Fontäne, Floß, 
Drahtseilfähre, schöner Parkeingang, Rundweg 
auch zum Joggen/Inliner fahren) 

   

25) „Jugendcafé“ (günstige Getränke/Snacks, keine 
Pflicht etwas zu kaufen, Organisation und 
Verwaltung mit/durch Jugendliche) 

   

26) Café/Imbiss/Kiosk (z.B. Eiscafé, BubbleTea, 
Cola-Bar, „Schokoladenbrunnen“, Pommesbude, 
„Gummibärchenhaus“, Shishabar, „Muffinhaus“) 

   

 

6. Welches sind für Dich die fünf wichtigsten Ideen, die unbedingt umgesetzt werden 
sollten? 
(Wähle dazu aus den unter 5. genannten Ideen die für Dich fünf wichtigsten aus und trage 
die entsprechenden Zahlen in die Tabelle ein. Bitte pro Zahl eine Spalte nutzen.) 

Die für mich 
wichtigsten fünf 

Ideen sind: 

     

 

7. Was sollte außerdem auf dem Gelände entstehen, was Dir wichtig ist und oben noch 
nicht genannt wurde? 
__________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________ 

8. Hast Du Interesse bei den weiteren Planungen zur Landesgartenschau mitzumachen 
(z.B. Planung von Spielplätzen, Chill-Plätzen und Veranstaltungsprogramm)? 
ja  nein  

9. Hast Du Interesse auf dem Gelände selber mit zu bauen und mit zu gestalten (z.B. 
Bauzäune zu bemalen, Spielplatz bauen, Bäume pflanzen)? 
ja  nein  

Vielen Dank!! 
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    Amt für Soziales, Schulen und Sport
    Kinder- und Jugendbüro
    Jammstraße 9

  77933 Lahr

Tel   07821 . 920 888 0
Fax 07821 . 920 888 22 
(Kinder- und Jugendbüro)
Tel 07821 . 981 186 
(Schlachthof - Jugend & Kultur)
Tel  07821 . 910 5050 
(Abt. Schulen, Sport, Verwaltung)
Fax 07821 . 910 5012

 www.lahr.de
 www.lahr.de/kinder-jugendbuero
 www.schlachthof-lahr.de 
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Lahr    Vielfalt im Quadrat.


